
Aufgabe	6b	
Anforderungen:	

•  Klasse	ShadowView	erbt	von	UIView	
•  Draw	–	Methode	überschreiben:	

•  Zufällige	Anzahl	an	Rechtecke	zeichnen	
•  Zufällige	Größe,	PosiIon,	Farbe	
•  Rechtecke	passen	kompleM	in	Zeichenebene	
•  Jedes	zweite	Rechteck	mit	SchaMen		

•  HilfsfunkIonen	für	wiederholende	SchriMe	
•  ImplemenIerung	in	SwiP	
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Ergebnis	


