~ Prasentation zur
Ubungsaufgabe 14b
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Aufgalbe

Aggregation der Daten aus einer gegebenen Datenbank, sodass zu den
Eink&ufen von

 Michelle Brooks aus New York,
 Lynn Zimmermann aus Frankfurt und

e |ucas Mancini aus Rom

folgende Metadaten ausgegeben werden kbnnen:
o Artist

e Jrack

e Album

e (Genre

« Name des Medientyps



Aufgalbe

* Ausgabe in einer Tabelle auf der Konsole

o Arbeiten mit Swift

* Erklarung, ob und dann warum ein Wrapper (nicht)
verwendet wurde und wie der Aufruf der sqglite3-
Methoden sonst funktionieren wurde



Choose a template for your new project:

iOS  watchOS  tvOS Cross-platform )

Application

Cocoa Game Command Line
Application Tool

Framework & Library

dé

Cocoa Library Metal Library XPC Service Bundle
Framework
Other
& v ©
< . N/
Cancel Next

Neues Projekt erstellen —> Konsole



Choose options for your new project:

Product Name: uebung14b|

Team: Add account...

Organization Name: i0S

Organization Identifier: Frances

Bundle Identifier: Frances.uebungl4b

Languao 2SI

Objective-C
C++
C

Cancel Previous Next

Sicherstellen, dass das Projekt in Swift erstellt wird



B =22 Q AN & = o =3 5] uebung14b

V |5 vebung14b ] MW uebungl4b?l General Resource Tags Build Settings Build Phases Build R
v uebung14b
+ b?:l

+ main.swift

I Products » Target Dependencies (0 items)

» Compile Sources (1 item)

¥ Link Binary With Libraries (0 items)

_+_

» Copy Files (0 items)

Hinzufligen der dynamischen SQLite Bibliothek: Auf das
Plus gehen



Choose frameworks and libraries to add:
Q. libsqlite3.0| o |

v mac0S 10.12
libsqlite3.0.tbd

Developer Frameworks

Sollte die Bibliothek libsqlite3.0.dylib bereits vorhanden
sein, auswahlen und die nachsten 2 Schritte Uberspringen.
Sonst auf Add other am linken unteren Rand klicken.



[

. Go to the folder: F
| uebun | _
- 23 Jusr/lib n | Qs
| Favorites Cancel m [ project.pbxproj 1
‘arget C 8 project xeworkspace
‘ i e T—— _ 1 xcuserdata
‘ompile t} Dropbox 7 databaseSVA r
. , N
E) All My Files = JoinU
ink Bin = MyQuiz g
<Y iCloud Drive + uckung01 O1a.playground
?;.\\, Applications j uetung01-01b b
;l uetung01-02a >
[ Desktop " Uebung05-10 -
M Documents | uetung14b >
0 Downloads
| Devices
opy Fi} Remote Disc
Media
ﬂ Music

Cancel Open

Mit cmd + ctrl + G 6ffnet sich der Suchbereich. Nach
/usr/lib suchen.



E Choose frameworks and libraries to add:

Jepun
B || < 2 =) =- Mo 2 i Qs
| Eavorites S libsandbox.1.dylib
rget O » »libsandbox.dylib
° & Recents » 5 libsas2.2.0.1.dylib
- £3 Dropbox c » »  libsasl2.2.0.15.dylib
_ » » libsasl2.2.0.21.dylib
- & All My Files » & libsasl2.2.0.22.dylib
¢’ iCloud Drive > libsasl2.2.dylib
- - llone » » libsasl2.dylib
:ﬁ\‘: bt ‘ lihSeareenReader dylib
=] Desktop libSMC.dylib
@ Documents libspindump.dylib
© Downloads libsglite3.dylib libsqlite3.0.dylib
| Devices |ibss|.o.9.7.dy|fb
oy Fil T |!b$$|.0.9.8.qyllb Alias - 16 bytes
| libssl.35.dylib Created 02.10.2016, 12:38
Media »  libssl.dylib Modified 02.10.2016, 12:38
libstdc++.6.0.9.dylib Last opened 02.10.2016, 12:38
I3 Music . libstde++.6.dylib Add Tags...

Cancel Open

Aus der gedftneten Liste die entsprechende Library
auswéahlen. Open klicken.



314b

General Resource Tags Build Settings Build Phases Build Rules

wcies (0 items)
v (1 item)

Libraries (1 item)

liosqlite3.aylib Re

ms)

Die Library wurde hinzugefugt.



Choose a template for your new file:

iOS  watchOS  tvOS El

Source

\ | 3

Cocoa Class Ul Test Case Unit Test Case Playground Swift File
Class Class

m L C Cr+ N\

Objective-C File Header File C File C++ File Metal File

User Interface

o A

Storyboard Application Window View Empty

Cancel Next

Neues header-File anlegen



Save As: uebung14b-Bridging-Header ~

Tags:
Ba = @ SR v I uebung14b * Q Search
Eavorites "W DatabaseExercise » | 7] uebung14b > . main.swift
| DatabaseExercise_Version2 » uebung14b.xcodeproj
@ Hecents DatabaseExe...e.playground
£3 Dropbox 7 databaseSVA 3
¢") iCloud Drive - Jomu. :
1 MyQuiz b
#; Applications uebung01-01a.playground
5 Desktop : uebung01-01b >
| uebung01-02a >
[ Documents 9 Uebung05-10 >
© Downloads ~1 uebung14b E

©

Group | | uebungl4b

Targets B uebungl4b

New Folder Cancel

Benennung: <Projektname>-Bridging-Header




= Q AN & = b B |88 ( 2 uebungl14b )| | uebungl4b ) | uebung14b-Br

jebung14b M /1 C
// uebungl4b-Bridging-Header.h
~ uebung14b // uebungléb
»| main.swift /1
// Created by Frances on 10.12.16.
. uebung14b-Bridging-Header.h A // Copyright © 2016 i0S. All rights reserved.
| Products /1
" | Frameworks #ifndef uebungl4b_Bridging_Header_h

#define uebungl4b_Bridging_Header_h
#import "sglite3.h"

#endif /* uebungl4b_Bridging_Header_h */

Import-Anweisung in der header-Datei erganzen.
Hinweis: ggt. Musst ihr unter Build Phase den Bridging
Header noch hinterlegen



import Foundation

let dbPath = try! FileManager.default.url(for: .documentDirectory, in: .userDomainMask, appropriateFor:nil, create: false)
appendingPathComponent("Chinook_Sqlite.sglite")

func openDatabase() -> OpaguePointer? {
var db: OpaquePointer? = nil
if(sqlite3_open(dbPath.path, &db) == SQLITE_OK) {
print("Successfully opened connection to database at \(dbPath)")
} else {
print("Unable to open database: \(String(cString: sqlite3_errmsg(db)))")
}

return db

let db = openDatabase()

Herstellen einer Verbindung zur Datenbank
(main.swift)



let firstname = "Michelle"
let city = "New York"

let customerStatementString = "SELECT c.FirstName, c.LastName, c.City FROM Customer c WHERE FirstName = '\(firstname)' AND
City = '\(city)';"

func customerQuery() -> Bool {
var customerStatement: OpaquePointer? = nil
// Auxiliary Bool.
var booly = false

if sqlite3_prepare_v2(db, customerStatementString, -1, &customerStatement, nil) == SQLITE_OK {
while sqglite3_step(customerStatement) == SQLITE_ROW {

let firstname = String(cString: sqlite3_column_text(customerStatement, @))
let lastname = String(cString: sqglite3_column_text(customerStatement, 1))
let city = String(cString: sglite3_column_text(customerStatement, 2))

print("Metadaten fur: \(firstname) \(lastname) aus \(city)")
print("Artist \t\t| Track \t\t| Album \t\t| Genre")
}

// Wird nur auf true gesetzt, wenn alle Rows ausgelesen wurden.
booly = true

} else {
print("SELECT statement could not be prepared: \(String(cString: sqlite3_errmsg(db)))")
}

sqlite3_finalize(customerStatement)
return booly

}

while !customerQuery() {
sleep(1)
}

CustomerQuery: Filtern, tr welche Person die Abfrage
erstellt wird (main.swift)



let queryStatementString = "SELECT t.Name, a.Title, art.Name, g.Name, mt.name FROM Customer c, Track t, Album a, Artist art,
Genre g, MediaType mt, InvoicelLine il, Invoice i WHERE FirstName = '\(firstname)' AND City = '\(city)' AND c.CustomerId
= i.CustomerId AND il.Invoiceld = i.Invoiceld AND t.TrackId = il.TrackId AND t.AlbumId = a.AlbumIld AND t.Genreld =
g.Genreld AND t.MediaTypeld = mt.Mediatypeld;"

func metaQuery() -> Bool {
var queryStatement: OpaquePointer? = nil
// Auxiliary Bool.
var booly = false

if sqlite3_prepare_v2(db, queryStatementString, -1, &queryStatement, nil) == SQLITE_OK {

while sglite3_step(queryStatement) == SQLITE_ROW {
let track = String(cString: sqglite3_column_text(queryStatement, 9))
let album = String(cString: sqlite3_column_text(queryStatement, 1))
let artist = String(cString: sqlite3_column_text(queryStatement,2))
let genre = String(cString: sqlite3_column_text(queryStatement, 3))
//let mediaType = String(cString: sqlite3_column_text(queryStatement, 4))

//var tracklength = track.characters.count
let str = String(repeating: "=", count: 15)

print("\(artist) \t | \(track) \t| \(album) \t | \(genre)")
print("\(str) | \(str) | \(str) | \(str)")

}

// Wird nur auf true gesetzt, wenn alle Rows ausgelesen wurden.
booly = true

} else {
print("SELECT statement could not be prepared: \(String(cString: sqlite3_errmsg(db)))")
}

sqlite3_finalize(queryStatement)
return booly

}

while !metaQuery() {
sleep(1)

~

metaQuery: Herausfinden der Metadaten fUr diese Person
(main.swift)



Wrapper

* Diese Aufgabe wurde in Switt OHNE Wrapper
gelost.

* Grundsatzlich ist es aber sinnvoll, einen Wrapper
zu verwenden, da die C APl dann besser aus Swift

angesprochen werden kann.

* Bsp. tur einen Wrapper ist FMDB

17



Worauf ihr noch achten
MUuUSSt

* sqlite3_open gibt auch SQLITE_OK zurlck, wenn
keine Datenbank gefunden wurde. Es wird einfach
eine (leere) Datenbank erzeugt. Die sqlite-Datel
sollte am Besten im Documents-Ordner liegen,
dann gibt es keine/weniger Schwierigkeiten.

* (Ggf. musst ihr die Zugriffsrechte flr die Datenbank
anpassen (,rwxr-xr-x“ bzw. ,rwxr-xr-x@")
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