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Aufgabe

SwiftCoding Interface anlegen mit encode und init

SwiftKeyedArchiver Klasse anlegen mit Serialisierungsmethode, die
Daten persistent speichert

Alle Objekte die SwiftCoding implementieren, können ihre Variablen
in Datenstruktur abspeichern, die serialisiert wird.

Funktionalität durch Speichern und Wiederherstellen einer
Klassenstruktur mit zwei Vererbungshierarchien zeigen
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SwiftCoding-Interface
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SwiftKeyedArchiver
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Car: Vehicle: SwiftCoding
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ArchiveDict

Datenstruktur, in die Instanzvariablen für Serialisierung gespeichert
werden

Verwaltet eine NSDictionary

Erlaubt nur Ints und Strings
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Beispiel
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Beispiel

Klick auf Save erstellt das jeweilige Objekt..
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Beispiel

...und archiviert es
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Beispiel

Beendet man die App und startet sie erneut, werden die Objekte wieder
hergestellt...
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Beispiel

...Und alle Objekte erscheinen in der Liste
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