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Aufgabe:

Ios-App entwickeln, die die Rotation eines Images aufgrund von
folgender Geste unterstützt:



Vorgehensweise:

I Swift-Projekt anlegen

I Im Storyboard UIImageView hinzufügen und im Attributes
Inspector Bild importieren

I Objective-C Klasse ”UIGestureRecognizerSubclass”importieren

I Eigenen GestureRecognizer schreiben

I Im ViewController GestureRecognizer hinzufügen

I Action-Methode im ViewController programmieren



Importieren von UIGestureRecognizerSubclass

I nötig, damit Gesture Recognizer state Property ändern kann

I Objective-C Klasse ”Bridging-Header” erstellen

I Nachfrage ob Bridging-Header erstellt werden soll mit ja
beantworten

I ”UIKit/UIGestureRecognizerSubclass.h” in entstandener
.h-Klasse importieren

I ”Bridging-Header.m” löschen



Importieren von UIGestureRecognizerSubclass



GestureRecognizer programmieren

I Klasse muss von ”UIGestureRecognizer”erben

I Überschreibe ”touchesBegan”

I Überschreibe ”touchesMoved”

I Überschreibe ”touchesEnded”

I Überschreibe ”touchesCancelled”

I Überschreibe ”reset”



GestureRecognizer programmieren



GestureRecognizer programmieren



GestureRecognizer programmieren (touchesMoved 1)



GestureRecognizer programmieren (touchesMoved 2)



GestureRecognizer programmieren



GestureRecognizer programmieren



ViewController

I Mit ”ctrl-drag”Image in ViewController ziehen

I Connections-Inspektor überprüfen



ViewController

I GestureRecognizer in ViewDidLoad hinzufügen



ViewController

I Actionmethode programmieren



Endergebnis


