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Agenda

¢ Organisation mit Visual'Studio Online
© Projekt — Funktionalitat und Code
© C# im Vergleich zu Java

0 Native Funktionalitat mittels Xamarin
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Visual Studio Online

Setup:
« Anmeldung mit Live-1D
« Account-URL erstellen

« Team-Mitglieder zufugen

pq Visual Studio

Create a Visual Studio Online Account

Full name *
Jamal Hartnett
Contact e-mail *

jamalhartnett@live.com

Country/Region *

Please select

Account URL *

https:// jamalhartnett .visualstudio.com

Your account will be hosted in the South Central US
region.

Change options

Create Account

By clicking Create Account, you agree to the Terms of
Service and Privacy Statement.
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Visual Studio Online

Backlog:

« Ort an dem eine Prioritatenliste
der Anforderungen gehalten wird

» Repository aller Informationen

Order Work Item Type Title Iteration Path

1 Product Backlo... ll UI Design aufsetzen PraktikumU2\Release 1\Sprint 2

Product Backlo... Bl Funktionen implementieren

2 PraktikumU2\Release 1\Sprint 2
3 Product Backlo... f Tests
4

PraktikumU2\Release 1\Sprint 3

Product Backlo... l Prasentationen anfertigen PraktikumU2\Release 1\Sprint 3
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Visual Studio Online

PraktikumU2 Team Sprint 2

S C ru m : Backlog Board Capacity

(] Spr‘ints mit gefi'te r'ten UI Design aufsetzen Views anlegen
Anforderungen fur die Dauer BN oo sen
eineS ArbeitSSCh rittes - Verwendbare Bilder einfiigen

Funktionen implementieren

“I:H| Schaperai Badri

New
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Task 17*: C# und Java Vergleich

¢ 9 nd 9=

To-Do auf Board Rk
C# und Java Vergleich
anlegen:

Iteration PraktikumU2\Release 1\Sprint 3
STATUS

Assigned To || Schaperai Badri

State To Do

Reason New task

Blocked

DETAILS

Remaining Work 2

Activity

Area PraktikumU2

DESCRIPTION
B/ U

HISTORY LINKS (1) ATTACHMENTS
5 B/ U :
Folien und Code-Beispiel fiir einen Vergleich von Java und C# zeigen

Save Save and close
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Visual Studio Online

Kapazitaten zuweisen:

PraktikumU2 Team Sprint 2
Backlog Board Capacity
B 9 0

Team Member Capacity Per Day Activity Days Off

EDavid Rasch 2 Development ~ 0days ==

Sandro Kurpiers 2 Development ~ 0days ==
Schaperai Badri 2 Deployment ~ 0days =
S Simon Weiser 2 Design ~ 0days ==

Team Days Off 0 days ==
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> XamFeed - Microsoft Visual Studio GJ | Quick Launch (Ctrl+Q) Pl = & x
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM TOOLS TEST ANALYZE WINDOW  HELP

°'°|fﬁ":lﬂup|'9 -Q v| » MonoForAndroid_API_10 ~  ~ |l]|bi

Unfinished Work [Results] # X FeedAdapter.cs

David Rasch ~ [l

WebActivity.cs AndroidManifest.xml
14l SaveResults | SaveQuery @ * | %) & @ | @l & =€ 3= | 3 Edit Query g Column Options
Query Results: 2 items found (2 top level, 0 linked items, 1 currently selected).

WebActivity.axml Main.axml Rssltem.cs

Team Explorer - Work Items
[<ISIEAT | | [¢] Search Work Items (Ctrl+3)

1R101dX3 JAAIRS

Work Items | PraktikumU2
ID | Title Backlog Priority a | Assigned ... | State Remaining Work | Blog

- 8 Fir Mac-Umgebung entweder Parallels/Virtual Box nutzen oder nativ via Bootcam... To Do
1 Ideen sammeln far eine kleine App - Ubung 2 To Do

Drag shared queries here to add them to your team
favorites.

x0q|00 |

4 Queries

& My Queries
4 % Shared Queries

4 | Current Sprint
2 Blocked Tasks
= Open Impediments
S Test Cases
= Work in Progress

= Feedback

I Save Work ltem 8 9 |3Z o = | 1 Previous ¥ Next
Task 8 : Fir Mac-Umgebung entweder Parallels/Virtual Box nutzen oder nativ via Bootcamp installieren

State To Do Activity
Reason New task rea PraktikumU2
Blocked

DESCRIPTION HISTORY  LINKS  ATTACHMENTS

I

Type your comment here.

NSRS Team Explorer REERERYTIN

Properties v ax

DISCUSSION ONLY  ALL CHANGES

(no entries with comments)
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Visual Studio Online

quisual Studio Online / PraktikumU2 / PraktikumU2 Team

HOME CODE WORK BUILD TEST

Explorer History B es  Pull Requests

Commit 09¢579 commit 09c579 / MainActivity.cs [add]

= 0 B Contents  History

4 i@ PraktikumU2
[ .gitattributes [+]

2 Add comment 3

S usLIy AU ULUL vienS,
[ .gitignore [+] 6 using Android.Widget;
4 1 AppL [+] 7 using Android.0S;
8
O Appl.sin [+] 9 namespace Appl
4 1 App1/App1 [+] 10 {
[ Appl.csproj [+] 11 [Activity(Label = "Appl", MainLauncher = true, Icon = "@drawable/icon")]
12 public class MainActivity : Activity
[ GettingStarted.Xamarin [+] 13 f
[ MainActivity.cs [+] 14 int count = 1;

4 1 App1/App1/Assets [+] 5 o
16 protected override void OnCreate(Bundle bundle)
[ AboutAssets.txt [+] 17 {

4 11 App1/App1/Properties [+] 18 base.OnCreate(bundle);
[ AndroidManifest.xml [+] 19
20 // Set our view from the "main" layout resource
DO AssemblyInfo.cs [+] 21 SetContentView(Resource.Layout.Main);
4 11 App1/App1/Resources [+] 22
[ AboutResources.txt [+] 23 // Get our button from the layout resource,
. 24 // and attach an event to it
[) Resource.Designer.cs [+] 25 Button button = FindViewById<Button>(Resource.Id.MyButton);
4 1 App1/Appl/Resources/drawable [+] 26
[ Icon.png [+] 27 button.Click += delegate { button.Text = string.Format("{@} clicks!", count++); };
28
4 11 App1/App1/Resources/layout [+] 29

[ Main.axml [+] 30 }
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Visual Studio Online

PraktikumU2 Team Room « 542015 @ =  Live

Sandro Kurpiers entered the room 2:06 pm 4 Inthe room
Sandro Kurpiers Hier kénnt ihr euch Xamarin downloaden: http://xamarin.com/download 2:08 pm E David Rasch
Als Studio fiir den Mac oder als "Plugin" fiir Visual Studio auf Windows 2:08 pm .
g Sandro Kurpiers
Schaperai Badri entered the room 2:10 pm
.| Schaperai Badri
Schaperai Badri Installation in Visual Studio hat geklappt 2:10 pm
‘ : h at R 0 o m o Er ladt dann gleich das Android SDK und ne Integration fiir Android und iOS mit 2:11pm E:F‘; Simon Weiser
-
[ ] 2:11 pm

Ok top

4 Away
Simon Weiser entered the room 2:12 pm

i 2:12 pm
David Rasch entered the room P Manage users...

David Rasch m RSS Feed scheint gut zu laufen 2:13 pm Manage events...

Sandro Kurpiers C# und Java Vergleich steht auch 2:13 pm

Simon Weiser Xamarin Android Beispiel ist auch bald fertig 2:15pm

Post a message
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C# und Java im Vergleich

Entwickler:

Art:

Laufzeit-
umgebung

C#

Microsoft

objektorientiert

.NET (CIL)

NEVE]

Sun Microsystems

objektorientiert

JRE (Bytecode)
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C# und Java im Vergleich

C# Java
Typisierung: stark, statisch, stark, statisch,

klassenbasiert klassenbasiert
Pointer IE nein

Versionierung ja nein




C# Typsysteme

/\

Ein ache T Enums  Structs  Klassen Interfaces Arrays Delegates

bool sbyte byte ﬂoat

char short ushort double .
it uint decimal Benutzerdefinierbare Typen

long ulong
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C# und Java Codebeispiel

// Fibonacci
class Fibonacci implements Iterable<Integer> {
public Iterator<Integer> iterator() {
return new Iterator<Integer>() {
private int a = 0;
private int b = 1;

@Override
public boolean hasNext() {

Fibonacci Sequenz in Java: y

@Override

public Integer next() {
int tmp = a;
a=>b; )
b =a + tmp;
return tmp;

}

@Override
public void remove() {
throw new UnsupportedOperationException(
"Keine Fibonacci Sequenz");
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C# und Java Codebeispiel

// Fibonacci

public static IEnumerable<int> Fibonacci() {
int a = 0;
int b =

lﬁbonacc|SequenZ while (true) {

. \ yield return a;
|nC#. a+=b;
yield return b;
b += a;
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Zusammenfassung

Pro C#:

« Machtiger (Structs, Referenzparameter)

« Beguemer (Indexer, foreach)

« Flexibler (erlaubt Systemprogrammierung)

« Besser unter Windows
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Zusammenfassung

Pro Java:

« Kleiner und einfacher

« Groflere Verbreitung

« Strikter (kein Unsafe Code)

 Portabler
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IDE fur C#

Android

DQ Visual Studie-




. Sales Dashboard

6-Week Sales
Sales Dashboard

6-Week Sales
6-Week Sales |
. 5 we 0 nw )

e nos

Sales by Category

Thaes 02w o2 v e
Sales by Category

Sales by Category

Combo
Ink
Paper

Printer




Xamarin Studio

for Mac and Windows

Standalone IDE fur
mobile App-Entwicklung
(erhaltlich fur Windows und Mac)

Enthalt Xamarin.Android,
Xamarin.iOS und Xamarin.Mac
(nicht Windows Phone)

Visual Studio

for Windows

Machtige IDE fur zahlreiche
Hochsprachen (nur Windows)

In Kombination mit Xamarin for VS
maoglich Apps fur Android, iOS und
Windows Phone in C# zu schreiben
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Xamarin

’ P -3

Native iOS App Native Android app Native Windows app

Platform-specific C# Platform-specific C# Platform-specific C#
Shared C# App Logic
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Xamarin.Forms

« Applikation (inkl. GUI) muss nur: 1x entwickelt werden

« Xamarin.Forms.Button
~ UlButton (10S)
— AndroidButton (Android)
- WindowsPhoneButton (Windows)

« Unterschiede der Plattformen per Default eingebaut




Shared Code *
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Windows Phone app

' : ) Cloud services | Ul Layer

* Portable Class Library or Shared Asset Project
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Shared Project

© Shared — Shared Project enthalt Code den alle
Projekte gemeinsam haben

o TaskyAndroid — Xamarin.Android et

. . . V [ Shared
application project > B Contracts
1/, SQLite.cs
© TaskyiOS — Xamarin.iOS 1, Task.cs

(), TaskDatabase.cs
(1), TaskManager.cs
(), TaskRepository.cs
P |1 TaskyAndroid
> | TaskyiOS

application project
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Compiler Directives

© Sollten Unterscheidungen
fur eine spezielle Plattiorm
notwendig sein, pusing Sysiel;

\ S g using System.Collections.Generic;
wird hauﬁg eine using System.Text;
Kompiler-Direktive #if __T0S__

using MonoTouch.Accounts;
verwendet #e1if _ANDROID__

using Android.Accounts;
#endif

-namespace MyApps.Shared

{

c public class MyFirstClass

{
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Danke fur die Aufmerksamkeit

Praktikum Innovative Mobile Applications, Ubung 2
Schaperai Badri, Sandro Kurpiers, David Rasch, Simon Weiser




