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1. Teil: Datenströme (Streams)

 Filtern

 FilterWriter, - Reader

Heutige Agenda
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Lernziele
 Kennenlernen und Nutzen von Filter für Datenströme
 Weitere Details und Übungen zu Streams  

Praxis:

 Log-File verschlüsseln

 UI für Log-File



Datenströme filtern

Mit den abstrakten Klassen FilterReader bzw. FilterWriter können wir 
Datenströme vor dem eigentlichen Schreibvorgang filtern.

 Um nur bestimmte Informationen durchzulassen
 Bsp.: Alle Wörter mit „a“

 Um Informationen zu verändern
 Bsp.: Verschlüsselung

Abstrakte Klassen FilterReader und FilterWriter arbeiten mit dem 
entsprechenden Reader bzw. Writer zusammen

 Muss im Konstruktor übergeben werden!
 protected FilterReader(Reader in)

 protected FilterWriter(Writer out)
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//Beispiel:
BufferedWriter writer = new BufferedWriter(new FileWriter(logFile,true));
MyFilterWriter encode = new MyFilterWriter(writer); // Eigene Klasse…
encode.write("Einzahlung auf Konto…"); 

// Schreiben geht jetzt über den eigenen FilterWriter



Methoden von FilterWriter:

 Eigenen FilterWriter schreiben (ableiten von FilterWriter)

 Sollte mindestens die write(int c) Methode überschreiben!

public abstract class FilterWriter
extends Writer
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Die Methode write(int c) benötigt einen Integer-Wert als Parameter

 Int c wird als 8-Bit Unicode Zeichen interpretiert und in den Stream 
geschrieben

 Dazu werden die beiden niederwertigen Bytes des 4-Byte Integer verwendet

 Für die Umwandlung in ein bestimmtes Zeichen siehe Unicode-Tabelle:

 Bsp.: A =   65 = 0100 0001

 Bsp.: Z =   90 = 01011010

 Bsp.: a =   97 = 0110 0001

 Bsp.: z = 122 = 0111 1010

 Zum Umwandeln von Groß auf 
Kleinbuchstaben: +32 rechnen

Unicode

04.05.2017 Javakurs 02: Streams filtern - Lorenz Schauer 5

Quelle: http://unicode-table.com/de/



Eigener FilterWriter

public class MyFilterWriter extends FilterWriter {

protected MyFilterWriter(Writer out) {
super(out);

}

@Override
public void write(int c) throws IOException {

if (c >= 65 && c <= 90)
super.write(c+32);

else
super.write(c);

}

@Override
public void write(char[] cbuf, int off, int len) throws IOException {

for(int i=0; i< len; i++)
write(cbuf[off+i]);

}

@Override
public void write(String str, int off, int len) throws IOException {

for(int i=0; i< len; i++)
write(str.charAt(off+i));

}

}
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Konstruktor erwartet 
einen Writer

Entscheidende write-
Methode überschreiben

Hier: Wandle alle Großbuchstaben 
in Kleinbuchstaben um

Überschreibe die anderen write-
Methoden unter Verwendung der 

write(int c)



Methoden von FilterReader:

 Eigenen FilterReader schreiben (ableiten von FilterReader)

 Sollte mindestens die read() Methode überschreiben!

public abstract class FilterReader
extends Reader
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Liest Zeichen aus dem Stream 
und gibt es als int

(Unicod-Zeichen) zurück.

-1, falls das Ende erreicht wird

Liest len Zeichen aus dem 
Stream und legt diese im 

Char-Array cbuf ab. 
Es wird die Anzahl der 

gelesenen Zeichen 
zurückgegeben

-1, falls das Ende erreicht wird



Eigener FilterReader

public class MyFilterReader extends FilterReader{

protected MyFilterReader(Reader in) {
super(in);

}

@Override
public int read() throws IOException {

return super.read() - 32;
}

@Override
public int read(char[] cbuf, int off, int len) throws IOException {

int result = super.read(cbuf, off, len);

for(int i=0; i<result; i++)
cbuf[off+i] = (char) (cbuf[off+i]-32);

return result; 
}

}
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Konstruktor erwartet 
einen Reader

read()-Methode 
überschreiben

Hier: Alle Zeichen um 32 
Unicodezeichen verschieben

Ggf. überschreibe die anderen 
read-Methoden



Sie wollen nun Einträge in Ihre Log-Datei von letzter Stunde verschlüsseln, so dass 
kein anderer Nutzer die Datei lesen kann.  

 Erzeugen Sie ein neues Eclipse-Package „uebung02“ und kopieren Sie Ihr 
Programm von letzter Stunde in das Package.

 Schreiben Sie nun einen eigenen FilterWriter, der den Ausgabestrom so 
manipuliert, dass die Daten nicht mehr einfach von Menschen lesbar sind
 Bspw.: ändern Sie jedes zu übertragene Zeichen in ein anderes.

 Tätigen Sie wieder ein paar Ein- und Auszahlungen und schauen Sie sich die 
Einträge in Ihrer Log-Datei an.

 Schreiben Sie nun einen eigenen FitlerReader, welcher die Verschlüsselung 
beim Lesen des Eingabestroms rückgängig macht.

 Schreiben Sie eine neue Methode decodeLogFile(), welche den dekodierten 
Inhalt der Datei auf der Konsole ausgibt. 

 Rufen Sie die Methode decodeLogFile() auf und kontrollieren Sie das 
Ergebnis.

Programmieraufgabe zu 
FilterReader & FilterWriter
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