Praktikum Affective Computing im Sommersemester 2020

Live Eigensténdig organisiert
1. Theorieblécke (Mittwoch, 16-18 Uhr) 2. Arbeit Projektteams
- Gehalten tber Zoom - Gruppen aus 3-4 Leuten
- Interaktiv - Implementierung der spezifizierten Projekte
- Thematisch abgeschlossene Einheiten - Kommunikation bspw. tber Zoom

3. Prasentation der Zwischenergebnisse (im
Mittwochs-Meeting und/oder individuelle Termine)

- Gehalten Giber Zoom
- Interaktiv

e Die wochentlich stattfindenden, 2-stiindigen Theorieblécke/Ubungen werden live
Uber Zoom gehalten (Mittwoch, 16 — 18 Uhr).

e Es werden Projektteams (3-4 Studenten) gebildet, die eigenstandig arbeiten und
kommunizieren kénnen.

e Der Fortschritt der Projektteams wird wochentlich Gber Zoom im Mittwochs-Meeting
und/oder in Einzel-Sessions mit den Dozenten besprochen.



